Téma lekce:
o jidlo a piti.

J

Komunikac¢ni cile:

« pojmenovani potravin,

« reagovani na nabidku tykajici se jidla
nebo piti,

« projevovani hladu a Zizné,

o informovani o tom, co mi chutnd
nebo nechutna,

« nabizeni jidla a piti.
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@)vni zasoba:

Slovicka ze 4. kapitoly.

)

Vyukovy material:

« ucebnice,

« pracovni sesit,

« online nahravky,

o interaktivni ulohy.

)

Uvedeni hodiny

"

Utitel privita zaky. Spole¢né si s nimi zopakuje slovni zasobu ze 4. kapitoly pomoci interaktivnich ukold

ve Wordwallu nebo pomoci obrazkovych karticek.

1. Z4ci vyhleddvaji a vybarvuji schované potraviny v pracovnim

sesité ve cviceni 4 na strané 74.

2. Z4ci dokresluji chybégj
74 v pracovnim sesité.

ici ¢asti obrazka ve cviceni 5 na strané

3. Zaci si prohliZzeji obrazky ve cviceni 6 na strané 75 a oznadi K

spravnou odpoveéd: Ich habe Hunger nebo Ich habe Durst.
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() leh hisks Hunger. (] leh hoba Husger. (] leh haba Hunger.

Ieh habe Durat. Ieh hobe Dura. eh Biabe Dural.
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4. Z4ci vypracuji cvi¢eni 7 na strané 75 v pracovnim sesité.

Ukolem je oznacit viechny nazvy potravin, které jsou v ledniéce

na obrazku.

5. Zaci vypracuji cvi¢eni 8 na strané 75 v pracovnim sesité. Maji
za ukol najit ve retezci ze slov 6 skrytych nazvi ovoce. Zbyla

nepreskrtnuta pismena tvofi tajenku.

6. Zaci si vytvori obrazkovy slovni¢ek na stranéch 76 — 77

v pracovnim seSite.
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6. Zéci hraji deskovou hru z u¢ebnice na strané 35.

Z4ci umisti své figurky na pole oznacené START. Za¢in4 ten, kdo hodi
nejvyssi pocet bodii na kostce. Zaci se posouvaji doptedu o tolik policek,
kolik hodi.

Kdyz figurka skon¢i na rizovém poli, Zak nahlas precte otazku: Was ist das?
a spravné na ni odpovi.

Pokud se figurka zastavi na zeleném poli, zak ma za tikol odpovédét na
otazku, ktera je napsand na daném poli. Pokud odpovi nespravné, vraci se

zpét na pole, kde stal predtim.

Hra kondi, kdyz posledni zZak dorazi na pole ZIEL. Vitézem se stava ten, kdo
béhem hry spravné odpoveédél na nejveétsi pocet otazek.

Ukonceni lekce

Ucitel zaky pochvali za praci v hodiné a rozloudi se s nimi.
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