Kapitola S Im Park Lekce 1

Hodina 1 (34.)

Téma lekce:

Slovni zasoba:

- mj den, moje zébava, « ich lese, ich rutsche, ich laufe, ich fahre
- mij volny Cas, Rad, ich schaukle, ich springe, ich
* sport. spiele Ball, ich fliege.
Komunikac¢ni cile: Vyukovy material: \<
 pojmenovani ¢innosti, které « ucebnice, pracovni

vykonavame ve volném case, * sesit, online
« navrhovani volnocasovych aktivit. * nahravky,

\ \’interaktivni ulohy. /

Uvedeni hodiny

Ucitel vita zaky. Na zacatku hodiny Zaci zpivaji pisen Guten Morgen! Ucitel ukazuje zaktim obrazek
v ucebnici na strané 38 - 39 a vyzyva je, aby popsali v ¢estiné, co na obrazku vidi.
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1. Zaci poslouchaji nahravku a opakuji fraze po uéiteli. V piipadé B impark

Kapitel

potfeby miize ucitel nahravku nékolikrat prehrat a zastavovat ji
po kazdé véteé. tin
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2. Z4ci poslouchaji nahrévky a ukazuji na obrézku &innost,
kterou dany hrdina vykonava. Po kazdé ¢innosti muze ucitel
nahravku zastavit a pozadat zaky, aby pojmenovali némecky

"< Die Mo int 3
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aktivitu, o které slysi. Zaci mohou pouzivat véty v 1. osobé
jednotného c¢isla, napt. Laura: Ich laufe, nebo pouzivat véty ve
3. osobé jednotného ¢isla, napt. Laura lduft.
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Kapitel
3. Zaci vypracuji cviceni 1 na strané 78 v pracovnim sesité.
Z&k nalepi pod kazdého hrdinu sprévnou nélepku s ndzvem
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¢innosti, kterou vykonava.

4. Zaci vypracuji cviceni 2 na strané 79 v pracovnim seSité.

Ukolem je spojit postavy se symboly dané aktivity a poté zapsat
odpovédi celymi vétami podle vzoru.




5. Z4ci si hraji na pantomimu. Uréeny zak se postavi doprostted tiidy a gesty predvadi vybranou ¢innost.
Ostatni zaci se snazi uhodnout, o jakou ¢innost jde. Ten, kdo uhodne spravné, se s nim vyméni a

predvede jinou ¢innost. Hra miize probihat v kruhu.

6. Zaci v sesitech maluji aktivity, které radi vykonévaji ve volném ¢ase. Ke kazdé aktivité pfipoji popisek

v némdciné.

Ukonceni lekce

Ucitel zaky pochvali za praci v hodiné a rozloudi se s nimi.






