Métodos: activo, colectivo, lidico
Formas: individual, colectiva, en parejas

Léxico: dias de la semana, actividades de tiempo Materiales: libro, cuaderno de ejercicios, juegos
libre ¢Quién tiene?, Dracobles, Domind, material
Comunicacidn: proponer, aceptar la propuesta, interactivo

rechazar la propuesta https://wydawnictwodraco.pl/games/quieres_ir_co
Gramatica: el verbo querer nmigo_al_cine/183

Material extra: prueba U6L3 1
Duracion: 45 minutos

e Saluda a tus alumnos.

e Como calentamiento, proyecta el ejercicio 1 y 2 del material interactivo ;Quieres ir conmigo al
cine? Tus alumnos tienen que relacionar las parejas.

e Verifica los deberes de la ultima clase.

e Luego presenta los objetivos de la clase.

e Pide que abran los libros en la pagina 79 y observen las agendas de Marta y José. Pregunta
qué actividades presentan estas agendas para repasar el vocabulario. Luego, tus alumnos
responden qué quieren hacer los chicos esta semana segln la agenda. Al final, hablan de sus
planes para esta semana o también pueden hacer el ejercicio 5 del cuaderno de ejercicios. Hay
que completar la agenda con los dibujos del final de libro y luego describir su semana.
Verificad juntos en la clase abierta.

e A continuacién, hablan en parejas proponiéndose algunas actividades del ejercicio 4 del libro.
Tienen que aceptar o rechazar la propuesta. Pasea por la clase, escucha y ayuda si lo
necesitan.

e Para repasar al final de la clase los contenidos, elige uno de los tres juegos disponibles:
Dominé, Dracobles y ;Quién tiene? y juega con tus alumnos.

¢ Deberes: cuaderno de actividades ej. 6/ p. 79

¢ Despidete de tus alumnos.
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