	Juegos de repaso.



	Scénář se skládá ze série cvičení, her a zábavných aktivit, jejichž cílem je zopakování látky z 2. modulu.


Objetivos funcionales:
 revisar el material del módulo 2
Objetivos lexicales:
 revisar el material del módulo 2
Objetivos gramaticales: 
 revisar el material del módulo 2

Objetivos culturales:
 revisar el material del módulo 2
Materiales
material  proyectable 6, material fotocopiable 14, 15 y 16

Métodos:
activo, colectivo, lúdico

Formas de trabajo:
individual, colectivo, en parejas

Duración:
45 minutos

PARTE INICIAL
· Saluda a tus alumnos.

· Cada pareja hace una presentación oral antes preparada sobre la persona elegida. Después cuelgan sus entrevistas en el aula. Leen las que han escrito sus compañeros y eligen la que les parece más interesante. Al final, explican en estilo indirecto (en pasado) cuáles son algunas de las preguntas y las respuestas más interesantes que aparecen en la entrevista que más les han gustado.

· Presenta objetivos de la clase. 
PARTE PRINCIPAL
· Repasa con tus alumnos el vocabulario nuevo introducido en el módulo 1. Pregunta por el significado de algunas palabras.

· Proyecta el material proyectable 6. Leed en voz alta todos los puntos del listado de la gramática aprendida en el módulo 2. Repasad el uso y las formas en la clase abierta.
PARTE PRÁCTICA Y FINAL
· Tabú – Divide la clase en dos equipos. En grupos mayores a 15 alumnos, puede ser recomendable hacer tres o más equipos. Pide que cada equipo elija un representante. El representante del primer equipo pasa al frente, con 5 tarjetas del material fotocopiable 14. Un miembro del segundo equipo se para junto a él para vigilar que no use ninguna de las palabras prohibidas al definir la palabra que le tocó y para medir el tiempo. Cada equipo tendrá un minuto para descubrir la(s) palabra(s) que su representante defina. El representante del primer equipo tiene un minuto para parafrasear la palabra que aparece en mayúsculas en la parte superior de cada tarjeta, pero NO podrá usar ninguna de las palabras incluidas en la misma tarjeta porque son tabú. El equipo tratará de adivinar la palabra. Si lo logra, obtendrá esa tarjeta y el representante parafraseará la tarjeta siguiente. Continuad así hasta que termine su tiempo. Al terminar el tiempo de un equipo continuará el otro siguiendo las mismas reglas. El juego descargado de la página http://lengualarga.pl/2018/03/04/el-cine-tabu-kino-tabu/
· El juego de condicional simple (descargado de la página http://www.todoele.net/actividades/Actividad_maint.asp?Actividad_id=182) – si el grupo no es grande podéis jugar todos, si sois muchos divide la clase en dos grupos y reparte el material fotocopiable 15. Una persona saca una tarjeta y lee su contenido al compañero de la derecha. El compañero deberá decir que haría si estuviera en aquella situación. Después, saca otra tarjeta. El compañero a la derecha deberá contestar. No se puede repetir el verbo ya utilizado dos veces. Quien lo haga, estará fuera del juego. Gana quien se queda hasta el final. Las tarjetas se pueden repetir, pero los verbos utilizados para contestar no. Son treinta situaciones. 
· Mi puzle de futuro - en esta actividad los estudiantes van a entrevistar a sus compañeros sobre temas específicos de su vida personal para luego hacer hipótesis sobre lo que pasará en el futuro. Si el grupo es muy grande, lo ideal es crear grupos de tres o cuatro personas. Cada alumno recibe un puzle del material fotocopiable 16 que previamente habremos recortado. Luego, para iniciar la actividad, se le pide a cada uno que escriba en la parte central un tema sobre el que quieren que sus compañeros hagan hipótesis. Los temas podrían ser: amor , trabajo , amigos , estudios , viajes , etc. Para poder hacer hipótesis sobre cada compañero, los demás deben primero hacer preguntas sobre la situación actual. Por ejemplo, si la persona en cuestión ha escrito en el centro amor, sus compañeros le hacen preguntas sobre su situación actual: ¿Estás casado?, ¿tienes novio/a?, ¿cuándo fue tu última relación? A partir de las respuestas recibidas, los compañeros van a tomar los triángulos del puzle del/de la compañero/a entrevistado/a y escribirán hipótesis sobre su vida amorosa en el futuro… Todo ello, partiendo de la información recibida. El juego  descargado de la página http://www.profe-de-espanol.de/2016/03/14/recopilacion-de-ideas-trabajar-futuro-imperfecto/
· LOS DEBERES: aprender para el examen de la clase siguiente.
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