	Opakování vědomostí k testu- Jeu de l’oie



	V této lekci studenti hrají populární francouzskou deskovou hru. Cílem je opakování materiálu z etapy 7, 8, 9.


Objectifs fonctionnels : 

reviser le matériel des étapes 7, 8, 9
Objectifs lexicaux : 


reviser le matériel des étapes 7, 8, 9
Objectifs grammaticaux : 

reviser le matériel des étapes 7, 8, 9
Objectifs culturels : 


jeux de société français : le jeu de l'oie

Matériaux :



jeu de l'oie, matériel imprimable 40
Méthodes : 



ludiques, individuelles
Formes de travail : 


collectif, individuel

Durée : 



45 minutes

DÉROULEMENT

Saluez vos élèves

Présenter les objectifs de la leçon

Ex. 8, page 77 - Les élèves regardent les images présentées par les jeux de société populaires en Pologne et les mettent en relation avec leurs noms. Demandez – leur de faire correspondre le nom du jeu avec le dessin et après vérifiez leurs propositions. 
Lecture: Les élèves lisent le texte en silence et expliquent le vocabulaire en consultant le texte en tchèque.

Pour le jeu de l’oie divisez la classe en groupes de deux joueurs ou plus (maximum 6) et dites aux élèves qu'ils joueront au jeu de l'oie. Expliquez les règles et distribuez à chaque groupe un tableau, des cartes et du matériel imprimable 
LES RÈGLES DU JEU DE L’OIE :

Ce jeu de société se joue à deux ou plusieurs joueurs (maximum 6). Dans un jeu, il y a un plateau composé de 63 cases numérotées et réparties en spirale comme un escargot. 
Chaque case a un dessin différent. Chacun est décisif pour le déroulement du jeu, c'est-à-dire que le joueur qui y tombe avance, soit il recule ou perd un ou plusieurs tours en guise de punition.

Il y a 24 cases spéciales qui permettent au joueur d'avancer, de reculer ou de perdre un ou plusieurs tours.

Cases :

1 - L’OIE : Les joueurs commencent à partir de la case 1. Commence celui qui a lancé le nombre maximum de dés.

6, 12 - LE PONT : Le joueur avance ou retourne sur un autre pont, dit « de pont en pont et lance » parce que le courant me prend et rejette.

19 – L’HÔTEL : Le joueur perd 2 tours.

26, 53 - LE DÉS : Le joueur avance ou revient à d'autres dés, dit « de dés en dés et lance » parce qu'il m'a touché et a un nouveau tour.

31 - LE PUITS : Le joueur perd 2 tours.
42 - LE LABYRINTHE : Le joueur dit « du labyrinthe à 30 » et retourne à la case 30.

52 - LA PRISON : Le joueur perd 3 tours.
58 - TÊTE DE MORT : Le joueur recommence depuis la case de départ.
63 – L’OIE : Vous devez atteindre la dernière case avec le score exact, sinon vous reculerez d'autant de cases que de points.

5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59 - L’OIE : Le joueur avance vers la prochaine oie, dit « oie oie oie et lance » parce qu'il me touche et revient à jeter

Les autres cases sont divisées en 6 catégories (chacune a une autre couleur). Le joueur qui y tombe doit faire un exercice. Si vous ne le faites pas ou que vous le faites mal, vous revenez à la case précédente et perdez un tour.

1. Compte de ... à ... - Le joueur doit compter une série de chiffres (couleur bleue)

2. Qu'est-ce que c'est ? - Le joueur dit comment s'appelle l'objet présenté sur le dessin (couleur orange)

3. Dites le contraire - le joueur doit dire l'antonyme du mot représenté sur le dessin (couleur rouge)

4. Formez une phrase - Le joueur forme une phrase correcte avec le mot représenté dans la case (couleur verte).
5. Conjuguez le verbe - Le joueur conjugue le verbe qui est représenté par le dessin (couleur jaune).
6. De quelle couleur est-il ? - Le joueur doit dire en français le nom de la couleur représentée dans la case.
Pour gagner une partie de jeu de l’Oie, il faut être le premier à arriver sur la dernière case 63, mais avec l’obligation d’arriver pile sur cette case. Au cas où le joueur fait un score au dé supérieur au nombre de case le séparant de la victoire, il devra reculer d’autant de cases supplémentaires.
Gagnez comme premier le carré final.

BONNE CHANCE !
Scénář č. 59

REVISION ÉTAPES 7 – 8 – 9 

