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Przebieg rozgrywki

Gra planszowa Juego de la Oca przeznaczona jest dla dwdch lub wiecej graczy (maksymalnie 6). Jej celem jest
jak najszybsze przejscie planszy ztozonej z 63 pol.

Gracze, w trakcie gry, moga natknac sie na pola, ktére moga zaszkodzic¢ lub poméc w pokonywaniu trasy. 24
specjalne pola (patrz: pola specjalne) sprawiaja, ze gracz moze przesunac¢ swoj pionek lub straci¢ jedng albo
wiecej kolejek. Pozostate pola podzielone sg na 6 kategorii, kazda innego koloru (patrz: pola kolorowe). Jesli
gracz stanie na jednym z nich, musi wykonac¢ zadanie. Jesli go nie wykona lub zrobi to Zle, wraca na poprzednie
pole i traci kolejke.

Aby ukonczy¢ gre, nalezy wyrzucic taka liczbe oczek, by pionek zatrzymat sie doktadnie na ostatnim polu trasy.
Jesli gracz wyrzuci wieksza liczbe oczek, musi przesunaé sie do przodu, a nastepnie cofnaé sie o tyle pdl, ile
pozostato z rzutu kostka i wykonac zadanie, ktére odpowiada polu, na ktérym stanie.

Wygrywa ten, kto jako pierwszy znajdzie sie na ostatnim polu.

Opis pol
Pola specjalne
GESI 1 Gracze rozpoczynaja gre z pola numer 1. Zaczyna ten gracz, ktéry
wyrzucit najwieksza liczbe oczek na kostce.
MOST 6,12 Gracz przesuwa sie do nastepnego mostu lub wraca do poprzedniego,
moéwi de puente a puente y tiro porque me lleva la corriente i rzuca ponownie.
GOSPODA | 19 Gracz traci dwie kolejki.
KOSTKI 26,53 Gracz przesuwa sie do nastepnego pola z kostkami lub wraca do poprzedniego,
mowi de dado a dado y tiro porque me que ha tocado i rzuca ponownie.
STUDNIA 31 Gracz traci dwie kolejki.
LABIRYNT | 42 Gracz mowi del laberinto al 30 i wraca na pole 30.
WIEZIENIE | 52 Gracz traci trzy kolejki.
SMIERC 58 Gracz wraca na poczatek gry.
GESI 63 Nalezy wyrzuci¢ doktadng liczbe oczek odpowiadajaca liczbie brakujacych
pol, aby ukonczy¢ gre.
GES 5,9, 14, 18, 23, | Gracz przesuwa sie do nastepnego pola z gesia, méwi de oca a oca y tiro
27,32,36,41, | porque me toca i rzuca ponownie.
45, 50, 54, 59

Pola kolorowe

Policz od... do... ® pola niebieskie Gracz musi policzy¢ kolejno liczby wskazane na obrazku.
Co to jest? pola pomaranczowe Gracz nazywa przedmiot, ktéry znajduje sie na obrazku.
Powiedz ® pola czerwone Gracz musi powiedzie¢ przeciwienstwo stowa
przeciwienstwo przedstawionego na obrazku.

Ut6z zdanie @ pola zielone Gracz uktada poprawne zdanie ze stowem

przedstawionym na obrazku.

Odmien czasownik pola zétte Gracz odmienia czasownik z obrazka przez wszystkie
osoby (w czasie terazniejszym lub innym ustalonym).

Jaki to kolor? 10, 20, 29, 38, 47,57 Gracz musi powiedzie¢, jak nazywa sie dany kolor.

POWODZENIA!



LAS REGLAS DEL JUEGO (ESP) teme

Reglas

Este juego de mesa se juega con dos o mas jugadores (maximo 6). El objetivo es recorrer lo mas rapidamente
posible el tablero de 63 casillas. Hay casillas que les pueden molestar o ayudar a los jugadores.

24 casillas especiales (ver casillas especiales) hacen que el jugador pueda avanzar, retroceder o perder uno o
mas turnos. Las demas casillas estan divididas en 6 categorias, cada una tiene asignado un color diferente (ver
casillas de colores). El jugador que caiga en ellas tiene que hacer un ejercicio; si no lo hace o lo hace mal, vuelve
a la casilla anterior y pierde un turno.

Para entrar en la casilla final, es preciso hacerlo con una tirada exacta. Si al tirar el dado el jugador saca un
numero mayor al de casillas que le faltan para llegar, debe contar hacia delante hasta que llega al final vy,
después, retroceder hasta completar el niUmero obtenido en la tirada.

Gana el jugador que llegue primero a la casilla final.

Descripcion de casillas

Casillas especiales

OCAS 1 Los jugadores empiezan desde la casilla 1. Empieza el jugador que,
después de tirar el dado, saque el nimero mas alto.
EL PUENTE 6,12 El jugador avanza o retrocede de un puente a otro, dice de puente a
puente y tiro porque me lleva la corriente y vuelve a tirar.
LA POSADA 19 El jugador pierde 2 turnos.
LOS DADOS 26,53 El jugador avanza o retrocede a otros dados, dice de dado a dado y tiro
porque me ha tocado y tiene un nuevo turno.
EL POZO 31 El jugador pierde 2 turnos.
EL LABERINTO | 42 El jugador dice del laberinto al treinta y retrocede a la casilla 30.
LA CARCEL 52 El jugador pierde 3 turnos.
LA MUERTE 58 El jugador vuelve a empezar desde la casilla de inicio.
OCAS 63 Se debe llegar a la Ultima casilla con el nimero de puntos exacto; de
lo contrario, se retrocede tantas casillas como puntos sobren.
LA OCA 5,9,14, 18, 23, | El jugador avanza hasta la siguiente oca, dice “de oca a ocay tiro
27,32, 36,41, porque me toca” y vuelve a tirar.
45,50, 54, 59

Casillas de colores

El jugador tiene que contar la serie de nimeros que se indica en la
casilla.

Cuenta de... a... | ® color azul

:Qué es esto? color naranja | El jugador dice como se llama el objeto que aparece en el dibujo.

El jugador tiene que decir el anténimo de la palabra presentada en el
dibujo.

El jugador forma una frase correcta con la palabra presentada en la casilla.

Di el contario @ color naranja

Forma una frase | ® color verde

Conjuga el verbo color El jugador conjuga en todas las personas el verbo que aparece
amarillo dibujado (en presente de indicativo u otro tiempo que se decida).
:Qué colores? | 10, 20, 29, 38, | el jugador tiene que decir cémo se llama el color presentado en la
47,57 casilla.

iSUERTE!
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Zawarto$¢ pudetka (PL):

- 1 plansza,
- 6 drewnianych pionkdw,
- 1 kostka do gry,
- 1 instrukcja.

=

El juego contiene (ESP):

- 1 tablero,
- 6 fichas de madera,
- 1 dado,
- 1 instruccion.

Contenu de la boite (FR):
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Balenie obsahuje (SK):

- 1 hraci plan,
- 6 drevenych figurok,
- 1 hraciu kocku,
- 1 prirucku s pokynmi k hre.

Inhalt (DE):

- 1 Spielbrett,

- 6 Spielsteine aus Holz,
- 1 Spielwdirfel,
- 1 Anleitung.
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