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Materiaty dodatkc

Metoda: gra domino

Aby utrwali€ odmiane czasownikdw w czasie terazniejszym, mozna zaproponowaé uczniom gre
domino.

Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy 4-osobowe. Kazda z grup dostaje zestaw kart do gry domino
dotyczqcej odmiany poznanych czasownikéw w czasie terazniejszym (patrz zatgeznik 1).

Karty domino zostajg potasowane i utozone tekstem do dotu. Jedna z oséb odkrywa pierwszqg
karteczke domino z kupki. Do niej pozostali gracze bedqg doktadali kolejne karteczki zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara w taki sposbb, aby stykajgce sie pola pasowaty do siebie: zaimek
i czasownik powinny sie zgadza¢ pod wzgledem osoby i liczby. Kolejny gracz bierze karteczke
z gory kupki. Jesli znajdzie pasujgcy zaimek lub czasownik doktada karteczke w odpowiednim
miejscu. Jesli nie, dobiera karteczki tak diugo, az znajdzie co$ pasujgcego. Potem przychodzi
kolej nastepnego gracza. Kiedy gracze przejdq pierwszqg runde, powinni sprawdza¢ czy posrod
karteczek, ktore juz majq w rece, nie ma pasujgcego zaimka lub czasownika, zanim wezmg ko-
lejng karteczke z kupki.

Zwycieza gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sig wszystkich karteczek.



Zatgcznik 1

(arkusz z kartami domino powinien byé przeciety w potowie oraz wzdtuz linii przerywanych)

bin du heil3t er
kommt sie wohnt es
ist wir leben ihr
seid sie kommen Sie
sind ich lebe du
wohnst er kommt sie
heil3t wir kommen ihr
wohnt Sie leben ich




Metoda: Odgadywanie inform

Po readlizacji éwiczenia 2., 3. i 4. mozna zaproponowa¢ uczniom zabawe w rysowanie
i zgadywanie: Uczniowie przygotowujq na kartce papieru wielkosci A4 kilka prostych rysunkow,
ktére cos o nich méwig, np.

Pozostali uczniowie starajq sie odgadngé wyrazone rysunkami informacije.
A: Du bist sechzehn Jahre alt.
Ja, das stimmt.
C: Du spielst Keyboard.
Nein.
D: Du spielst Klavier.
Ja, das stimmt.
E: Du hast eine Katze.
Ja, itd.

Metoda: zawanie pytai Ja/Ne

Aby uczniowie mieli okazje pocwiczy¢ formy grzecznoSciowe, mozna jako alternatywe do éwi-
czenia 7 zaproponowa¢ nastepujgcq zabaweg o charakterze rywalizacyjnym.

Klasa zostaje podzielona na dwie grupy: A i B. Kazda z grup moze zada¢ nauczyciel-
ce/ nauczycielowi np. po 6 pytan rozstrzygajgcych. Grupy zadajg nauczycielowi pytania
na zmiang. Za kazdqg uzyskang od nauczyciela odpowiedz TAK, grupa zyskuje punkt. Gru-
pa, ktéra uzyska wiecej punktdw, wygrywa. Wazne, aby zwréci€ uwage na to, by kazdy
z ucznidéw zadat cho€ jedno pytanie. Przy licznej klasie mozna zwigkszyc pule pytan.

Przyktad:
Frau Krawczyk, haben Sie einen Hund?
Frau Krawczyk:  Nein. (grupa nie dostaje punktu)
Spielen Sie gern Tennis?
Frau Krawczyk:  Ja. (grupa dostaje punkt) Itd...



Metoda: dialo

Technika ta zawiera elementy dramy i daje mozliwoS¢ powtdrzenia i prze€¢wiczenia wszystkich
zwrotdw poznanych w Kapitel 1.

Uczniowie siedzg w dwéch rzedach naprzeciwko siebie. Nauczyciel opisuje sytuacje. Aby ucznio-
wie lepiej wczuli sie w role, moze pokazaé im zdjecie i wyjasni€, ze uczniowie siedzqcy z lewej
strony wcielajq sie w osobe chtopca (A), a rzqd z prawej w osobe dziewczyny (B). Nastepnie
uczniowie prowadzq ze sobq rozmoweg, przy czym kazdy wypowiada tylko jednqg kwestig. Siedzg-
ca po przeciwnej stronie osoba musi spontanicznie zareagowaé na poprzedzajgcq wypowiedz.

\ (/@)

Zabawe mozna powtoérzy¢ pre-
zentujqc zdjecie przedstawiajgce
inny kontekst, np.:



Materiaty dodatkowe

Metoda: Porzgdkowanie, elementy dramy

Po wprowadzeniu nazw miesiecy (Lektion 1, Ubung 1.

Uczniowie ustawiajq sie w rzedzie w zaleznosci od miesigca urodzenia: na poczgtku rzedu usta-
wiajq sie osoby urodzone w styczniu, potem w lutym, itd. Na kohcu stajq osoby urodzone w grud-
niu. Uczniowie ustawiajq sie porozumiewajgc sie poczgtkowo jedynie z pomocq gestykulaciji. Kie-
dy uda im sie juz ustawi¢ w kolejnosci, kazdy z ucznidw mowi, kiedy sig urodzit.

Ich bin im Januar geboren.

Ich bin auch im Januar geboren.

Ich bin im Februar geboren, itd.

Metoda: Wer ist gemeint? [ zagadki
Podsumowanie Lektion 2 / utrwalenie opisywania oséb.

Uczniowie pracujq w grupach 4-osobowych. Jeden z ucznidw opisuje osobe z klasy lub inng zna-
nqQ wszystkim osobe, np. Sie ist sehr sportlich. Sie ist dunn. Sie tragt eine Brille. Ihre Haare sind
blond. Wer ist gemeint?

Uczen, ktéry jako pierwszy odgadnie, o kogo chodzi, dostaje punkt.
Nastepnie kolejny uczen opisuje wybrang osobe.
Zabawe mozna przeprowadzi¢ w dwoch lub trzech rundach.

Metoda: gra planszowa

Podsumowanie Lektion 3 [ utrwalenie okreslania czasu.



Uczniowie pracujg w grupach 3-4-osobowych. Kazda z grup otrzymuije plansze z godzinami (za-
tqgcznik 2) oraz kostke do gry i ew. pionki. Uczestnicy gry ustawiajg sie na polu START i rzucajqg
kostkg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Uczen, ktory rzucat kostkg przesuwa sie zgodnie
z kierunkiem strzatek o tyle pdl, ile oczek wyrzucit. Kiedy stanie na polu z godzing, osoba siedzqca
po jego prawej stronie zadaje mu pytanie: np. Was machst du um 8 Uhr? Uczen odpowiada, np.
Um acht Uhr schiafe ich.

Nastepnie kolejna osoba rzuca kostkq i przesuwa pionek zgodnie z wyrzuconq liczbg oczek. Uczef
siedzqcy po jej prawej stronie zadaje pytanie, co robi o tej porze.

Gra konczy sig, gdy wszyscy uczniowie dotrg do pola z napisem ZIEL.

Zatqgcznik 2

START 6.30 /.15 8.00

12.00 11.10 10.15 8.45

12.30 13.20 14.15 15.45

17.45 17.00 16.35 16.00

17.55 18.30 19.15 20.00

21.45 22.05 22.30




Materiaty dodatko

Metoda: gimnastyka rodzajnikowa [ Artik

Po wprowadzeniu nazw pomieszczeh w szkole i nazw przedmiotéw, czyli po zrealizowaniu lekcji1i 2.

Aby utrwali¢ rzeczowniki okreslajgce pomieszczenia w szkole oraz nazwy przedmiotdw, zas przede
wszystkim rodzajniki, mozna zaproponowaé tzw. gimnastyke rodzajnikowq (Artikelgymnastik).

Nauczyciel dzieli uczniéw na 3 grupy: der, die i das.

Kiedy nauczyciel powie np. ,Mensa”, powinna wsta¢ grupa die.

Kiedy nauczyciel powie np. ,Sekretariat”, powinna wsta¢ grupa das.

Kiedy nauczyciel powie np. ,Getrénkeautomat”, powinna wsta¢ grupa der.

Zabawa trwa, dopdki nie wyczerpie sie pula znanych uczniom wyrazéw. Nauczyciel moze ew.
powtoérzy¢ rzeczowniki, ktérych rodzajniki sprawiajq uczniom trudnosé.

Metoda: zabawa ,Dwa ktamstwa i jedna g
Wahrheit

Jako podsumowanie Lektion 2.

Uczniowie pracujg w grupach 4-osobowych. Kazdy z ucznidw przygotowuje 3 zdania na temat
przedmiotow, ktore lubi, ktére uwaza za trudne lub na temat réznych nauczycieli. Dwa z tych zdan
nie sq zgodne z prawdgq, za$ jedno jest prawdziwe. Zadanie pozostatych ucznidw polega na od-
gadnigciu, ktoére ze zdan sq prawdziwe, a ktére fatszywe, np.:

Uczen A: Ilch mag Mathe.
Uczen B: Das ist eine Luge.
Uczen A: Richtig.

Zabawa trwa, dopdki wszyscy uczniowie nie zaprezentujq przygotowanych przez siebie zdah.



Metoda: projekt

Uczniowie realizujq projekt w grupach 3-4-osobowych. Produktem projektu ma by¢ plakat rekla-
mujgcy ich szkote.

Plakat powinien uwzglednia¢ rézne aspekty:

- oferte edukacyjnq (nauczane jezyki obce, kotka zainteresowan);

- nauczycieli (ich nastawienie do uczniéw);

« atmosfery w szkole;

« potozenia szkoty;

- infrastruktury (pracownie, dodatkowe zaplecze jak stotéwka, sala sportowa);
« inne wazne informacje na temat szkoty.

Uczniowie mogq zamiesci¢ na plakatach zdjgcia szkoty.

Kiedy plakaty sq gotowe, zostajg wywieszone w klasie lub na $cianach korytarza. Uczniowie oglg-
dajq plakaty innych grup, poréwnuijg, ktére aspekty powtarzajqg sie na plakatach najczescie;.

Uczniowie oceniajq plakaty innych. W tym celu nauczyciel zapoznaje ich z nastgpujgcymi zwrotami:
Das Poster ist sehr informativ / sehr schén [ésthetisch gestaltet.

Das Poster ist bisschen langweilig / nicht besonders dsthetisch.

Das Poster enthdlt viele / wenige Informationen.

Metoda: scenki [ elementy dr

Po zrealizowaniu lekciji 5.

Uczniowie pracujg w parach. Wybierajqg i przygotowujq jednq z 6 scenek przedstawionych na po-
nizszych obrazkach (podrecznik str. 53). Nastepnie kazda z grup prezentuje scenke na forum. Po-
zostate grupy starajqg sie odgadnqg, o ktérg scenke A-F chodzi.



Materiaty dodatko

Metoda: Skojarzenia

Nauczyciel podaje wyraz nadrzedny, sposréd tych, ktérych uczniowie ostatnio sie uczyli, np.
KUCHE. Uczniowie pracujg w grupach. Ich zadanie polega na zapisaniu jak najwiekszej liczby wy-
razéw, ktére mozna skojarzy€ z kuchnig. Majg na to np. 30 sekund. Grupa, ktéra zapisze najwiecej
wyrazéw poprawnie, dostaje punkt.

Wynik pracy grupowej moégtby wyglgdaé nastepujqgco:

Tisch
k°°h< r Kihlschrank
essen J/ Kuchenzeile

Inne przyktady wyrazéw nadrzednych, do ktérych uczniowie mogq zapisywaé skojarzenia, to:
SCHLAFZIMMER / BADEZIMMER [ WOHNZIMMER.

Metoda: krzyzéwka

Po wykonaniu ¢wiczenia 2 ze strony 67, ktérego celem jest Ewiczenie poprawnej wymowy samo-
gtosek dtugich/zamknietych oraz krotkich/otwartych, kazdy z uczniéw losuje karteczke z jednym
stowem z tego Cwiczenia.

Nastepnie wymawiajgc zapisane stowo, np. fehlen, uczen znajduje swojq pare, ucznia z wyrazem
fallen. W ten sposdb powstajq pary. Uczniowie w parach rozwiqzujq krzyzéwke.



W A S C H M A S C H I N E
S O F A
S T U H L
N A C H T T | S C H
H E I Z /U N G
S C H R A N K
S P I E | G E L

Steht oft im Badezimmer; wir brauchen sie, wenn unsere Kleidung schmutzig ist.
Steht im Wohnzimmer; man sitzt darauf beim Fernsehen.

Steht am Schreibtisch; man sitzt darauf.

Steht im Schlafzimmer am Bett.

Man benutzt sie, wenn es kalt ist.

Man hdangt dorthin Kleider, Hosen und Jacken.

Hier kontrolliert man, ob man gut aussieht.

Metoda: zagadki wizualne

Po realizacji lekciji dotyczgcej regulaminu domu/ wspélnoty mieszkaniowe;.

Uczniowie pracujg w parach. Kazda para rysuje 4 piktogramy symbolizujgce zasady, ktére panu-
jaw jej’ domu/ wspélnocie mieszkaniowej lub pokoju. (Mozna zachecié uczniéw do potraktowa-
nia tego tematu w sposéb zartobliwy). Nastepnie tqczy sie z drugqg parg. Pary probujqg nawzajem
odgadnqg, jakie zasady przedstawiajq .ich” piktogramy, np.

Im Zimmer/ Haus
laut Musik héren.

Ja, das stimmt.

Keine Tiere.
Nein...

Keine Hamster
Ja, das stimmt.

Eis essen ist erlaubt.
Ja.



Materiaty dodat

Metoda: Pantomima

Po zapoznaniu sie z tekstami z Ewiczenia 3, str. 71-72.

Kazdy z ucznidw losuje karteczke z nazwg czynnos$ci, a nastgpnie przedstawia na forum wylo-
sowang czynno$¢ za pomocq pantomimy. Pozostali uczniowie zgadujq, o jakg czynnos$¢ chodzi.

Aby Ewiczy¢ odmiane czasownikdw w czasie terazniejszym, mozna zmobilizowaé uczniéw do for-
mutowania zdan z uzyciem 2.0soby liczby pojedynczej, np. Du spielst FuRball. / Du stehst auf. Itd.

Milch trinken Gitarrenunterricht haben
um 7 Uhr aufstehen einkaufen gehen
fernsehen schlafen gehen
duschen Musik héren
bei WhatsApp chatten FuRball spielen
mit dem Hamster spielen Tischtennis spielen
zu Mittag essen Rad fahren




Metoda: symulacja [/ elementy dra

Wywiad z nauczycielem roku.
Po wystuchaniu wywiadéw z nauczycielami i wykonaniu éwiczeh utrwalajgcych do Lektion 2

Uczniowie pracujg w parach i wyobrazajg sobie, ze bedq mieli okazje przeprowadzi¢ wywiad
z nauczycielem roku. Kazda z grup notuje 3-4 pytania, ktére chciataby temu nauczycielowi zadag.

Nastepnie para tgczy sig z inng parg. Para A zadaje parze B przygotowane pytania. Osoby z pary
B wcielajqg sie w role nauczyciela roku i udzielajq fikcyjnych odpowiedzi. Nastepnie nastepuje
zamiana rél.

Metoda: twércze pisanie

Pisanie opowiadania.
Alternatywa dla éwiczen 5-7, str. 83.

Nauczyciel przygotowuje rekwizyty. Mogq to by¢ mate przedmioty codziennego uzytku, maskotki,
inne drobiazgi. Nauczyciel umieszcza je w nieprzezroczystym woreczku. Przed przystgpieniem do
pisania opowiadania, kazda z par losuje 4 przedmioty i musi uwzgledni¢ je w swoim opowiadaniu.

Woreczek i przyktadowe gadzety do losowania:

Piszgc opowiadania uczniowie korzystajqg ze stownikdw.



Metoda: ¢wiczenia fonetyczne z wykorzystaniem element

Cwiczenie 6, str. 86 mozna przeprowadzi¢ wykorzystujqgc elementy dramy. Uczniowie powtarzajq
wyrazy kilkakrotnie, ale za kazdym razem nauczyciel méwi im, jaki nastréj majq przy tym oddag,
np. Powtarzajcie rado$nie — ze smutkiem — jakbys$cie byli zmeczeni — ze znudzeniem - z entuzja-
zmem — z zainteresowaniem, itd.

Materiaty dodatkowe do K

Metoda: odgrywanie scenek [ elementy dramy

Po zapoznaniu sie z tekstem z Ewiczenia 3, str. 99-100 uczniowie ¢wiczq w parach scenki.

Szene am Telefon:

A:

>

> W > W > W

Hallo Nina. Méchtest du mit mir ins Kino
gehen?

:Und wann?
: Heute [ morgen [ um 17 Uhr [ am

Wochenende ..

: Da kann ich nicht.

:Warum nicht?

:lchmuss .../ Um /[ Ab ... Uhr muss ich ...
:Und spdater? Zum Beispiel ...

: Es tut mir leid. Da muss ich ...

: Schade. Ng, dann Tschuss.

te¢ g0

e

P\

Mégliche Antworten: einkaufen / Mlttagessen
kochen / Abendessen zubereiten / einen
Kuchen firs Klassenfest backen / lernen /
Hausaufgaben machen / die kranke Oma
besuchen / zum Augenatzt gehen / ins
Schwimmbad gehen / zum Training gehen.



Metoda: na wzér ,Ich po

Alternatywa do ¢wiczenia 8, str. 93

Uczniowie wykonujq €wiczenie ustnie. Pierwszy uczef zaczyna i mowi:

Wir machen eine Party und kaufen 3 Packung Chips.

powtarza zdanie i doktada wtasny element: Wir machen eine Party und kaufen 3 Pac-
kung Chips und 2 Liter Cola.

powtarza zdanie i dodaje kolejny element: Wir machen eine Party und kaufen 3 Pac-
kung Chips, 2 Liter Cola und ein Kilo Orangen.
Gra toczy sie dopdki ostatni uczeh nie powtdrzy wszystkich elementdw listy zakupow.

Jesli klasa jest bardzo liczha, mozna zabawe przeprowadzi¢ w dwédch lub nawet trzech mniej-
szych grupach.

Metoda: projekt

Projekt realizowany jest w ramach podsumowania rozdziatu.

Uczniowie pracujg w grupach i opracowujqg plakat dotyczgcy wybranego piosenkarza lub pio-
senkarki z niemieckiego obszaru jezykowego.

Nauczyciel moze podaé przyktadowe strony internetowe, gdzie uczniowie znajdg odpowiednie
zestawienia, np.:

Zbierajq informacje na temat wybranej osoby i zamieszczajq je w formie zwizualizowanej na
plakacie.

Podczas prezentaciji plakatéw na lekcji, inni uczniowie zadajq pytania dotyczgce prezentowanej
osoby:

Wie heifdt er/ sie? Wo wohnt er/ sie?
Wie alt ist er/ sie? Was macht er/ sie?
Woher kommt er/ sie? Itp.



Metoda: symulacja

Pytanie o droge.

Uczniowie pracujg w parach. Kazda z par otrzymuje od nauczyciela wydruk mapy w formacie A4
przedstawiajgcej centrum miasta Dusseldorf (zatgcznik 3).Uczniowie pracujg w parach i zadajg
sobie na zmiang pytania, jak dojS¢ do okres§lonych miejsc w miescie.

Zatgcznik 3



Materiaty dodatkc

Metoda: Puzzle [ kooperacyjna technik

Alternatywa do realizacji Ewiczenia 3, str. 106

Uczniowie losujg numerki 1-3. Uczniowie, ktorzy wylosowali tekst 1 tworzq grupe pierwszq, ucznio-
wie, ktorzy wylosowali numerki 2 i 3 — odpowiednio grupe drugq i trzeciq. Kazda z grup opraco-
wuije inny tekst (1-3).

Faza | — praca indywidualna
Uczniowie czytajq ,swoj” tekst samodzielnie; kazdy wynotowuje najwazniejsze informacje
Z tekstu.

Faza ll = praca grupowa
Uczniowie pracujq razem w swoich grupach (1, 2 i 3), poréwnujq notatki, nastepnie wybie-
rajg najwazniejsze informacje i przedstawiajq je hastowo na plakacie wielkosci A3.

Opracowujq tez ok. 3 pytahn odnoszgcych sig do ,ich” tekstu.

Faza lll = plenum
Kazda z grup prezentuje ,swoj” tekst na forum pokazujgc jednoczesnie na zapisane hasto-
wo na plakacie najwazniejsze informacje. Nastepnie zadaje pozostatym grupom pytania
dotyczqce zaprezentowanych informaciji.

Uwaga! Jesli po podziale na 3 grupy poszczegdlne grupy bytyby zbyt liczne (liczgce wigcej niz 5
os6b), nalezy podzieli¢ klase na 6 grup. W takim przypadku nad jednym tekstem praco-
watyby dwie grupy.

Metoda: burza mézgéw, Platzdeckche

Po wystuchaniu tekstu i przeanalizowaniu atutéw potencjalnych celéw wycieczkowych
Jest to forma grupowej burzy mézgdw. Jej celem jest znalezienie wspdlnego rozwigzania.

Grupa 4-osobowa siedzi wokot stotu, posrodku ktérego lezy duzy arkusz papieru z piecioma po-
lami do robienia notatek. Jedno z pél znajduje sie posrodku arkusza.



Kazdy z uczniéw notuje na ,swoim polu” przemyslenia, dokgd chciatby pojecha¢ na wycieczke
klasowq i zapisuje jeden argument wykorzystujqc stownictwo z tekstu, np.:

Es gibt dort viel zu sehen. [ Es gibt dort viel Kultur, Geschichte. [ Dort gibt es viele Museen. [ Dort
ist es warm. [ Dort ist es preiswert. Das ist sehr teuer. [ Die Stadt ist schén. [ Mein/e ... kann uns bei
der Organisation helfen.

Nastepnie uczniowie przemieszczajqg sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, czytajg wpisy ko-
lezanek i kolegdw i komentujq je pisemnie. Po zakofczeniu tej fazy propozycje rozwigzah sq po-
réwnywane. Uczniowie starajq sie wybra¢ jeden cel wycieczki biorgc pod uwageg, czy jakie$ miej-
sca sie powtarzajqg, albo jakie§ argumenty za wyborem miejsca wycieczki sq wspdine.

Wynik dyskusji notowany jest w srodkowym polu. Wybrane grupy omawiajq go na forum.

Nauczyciel moze zawezi€ przedmiot dyskusji dajgc do wyboru jedno z miejsc z Ewiczenia 2, str. 108.

Metoda: zygzak [ Kolokacje

Jako podsumowanie Lektion 4

Uczniowie stojg w dwdch rzedach naprzeciwko siebie.

zaczyna zdanie, np. Wir gehen ...
musi je dokonczy¢€, np. zum Strand.
mowi np. Sie schauen sich ...
koficzy np. die Stadt an.

Zabawa konczy sig, gdy kazdy z ucznidéw miat okazje wypowiedzie¢ jakgs kwestig.



