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LOS DIENTES
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LA PIERNA

e

—~
-

- e



LA RODILLA
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EL PIE

iDe Aventura! 2
Unidad 2




iDe Aventura! 2
Unidad 2

ESTA MAREADA
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ESTA RESFRIADO
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TIENE ALERGIA
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TIENE FIEBRE
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JUGAR AL FUTBOL
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JUGAR AL TENIS

iDe Aventura! 2
Unidad 2




AL BALONCESTO
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JUGAR
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KARATE
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 PRACTICAR



SN

iDe Aventura! 2
Unidad 2

§ ESQUIAR



O
)
Z
T

iDe Aventura! 2
Unidad 2




MONTAR
A CABALLO
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MONTAR EN
MONOPATIN
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EL RELOJ




ES LA UNA
EN PUNTO.




SON LAS DOS.




SON LAS TRES
Y CUARTO




SON LAS CUATRO
Y MEDIA.
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SON LAS NUEVE
DE LA MANANA




SON LAS SEIS
DE LA TARDE




SON LAS ONCE
DE LA NOCHE.




